» ASESORES

/ FORMACION

Inteligencia artificial y creacion de musica para Pymes

| r Area: Comercial y Marketing Curso Bonificable

Modalidad: Teleformacion Contactar
Duracién: 30 h Recomendar
Precio: 225.00€ Matricularme

OBJETIVOS

La inteligencia artificial debe considerarse un elemento tecnoldgico que ha llegado para quedarse, y debe ser recibida y utilizada como
un complemento técnico que sirva a particulares y empresas a mejorar sus competencias. Este curso, a diferencia de otros contenidos
formativos relacionados con la inteligencia artificial que tienen demasiada carga tedrica y técnica, tiene como objetivo definir qué es
inteligencia artificial y que no, las particularidades, ventajas y desventajas que puede tener su uso y lo mas importante, estd enfocado a
la Pyme y MicroPyme para que, de forma muy sencilla, tenga su primer contacto con aplicaciones que usan la IA y puedan ser utilizadas
en su actividad profesional diaria. Iniciarse y crear sus primeras composiciones musicales y generacidn de letras, empleando
inteligencia artificial con una aplicacién que le permite gratuitamente su uso parcial, es otro de los objetivos principales.

CONTENIDOS

1 Aspectos generales de la Inteligencia Artificial

1.1 Definicion Inteligencia Artificial

1.2 Qué es y qué no es Inteligencia Artificial

1.3 Aplicaciones de la Inteligencia Artificial

1.4 Usos de la Inteligencia Artificial

1.5 Ventajas y beneficios de la Inteligencia Artificial

1.6 Cuestionario: Aspectos generales de la Inteligencia Artificial

2 Robética vs Inteligencia Artificial

2.1 Robdtica versus Inteligencia Artificial

2.2 Ventajas de la robdtica

2.3 Usos de la robdtica

2.4 Clasificacion de robots

2.5 Tipos de robots segun su estructura

2.6 Cuestionario: Robotica vs Inteligencia Artificial

3 Importancia de la l6gica y la probabilidad en la aplicacion de Inteligencia Artificial
3.1 Légica y probabilidad

3.2 Principios de la l6gica aplicados al campo de la Inteligencia Artificial

3.3 Ventajas de utilizar la l6gica en los sistemas de Inteligencia Artificial

3.4 La probabilidad en la aplicacion de Inteligencia Artificial

3.5 La Inteligencia Artificial ante la incertidumbre tira de la probabilidad

3.6 Probabilidad condicional y regla de la cadena

25-02-2025 13


https://g388.campusdeformacion.com/bonificaciones_ft.php
https://g388.campusdeformacion.com/catalogo.php?id=155019#p_solicitud
https://g388.campusdeformacion.com/recomendar_curso.php?curso=155019&popup=0&url=/mant_cursos.php?id=155019#p_ficha_curso
https://g388.campusdeformacion.com/solicitud_publica_curso.php?id_curso=155019

ASESORES

"'/\—/’/'F;;cu\cm

3.7 Cuestionario: Importancia de la 16gica y la probabilidad en la aplicacion de Inteligencia
Artificial

4 Aprendizaje automatico

4.1 Introduccion al aprendizaje automatico

4.2 Conceptos clave del aprendizaje automatico
4.3 Ventajas del aprendizaje automatico

4.4 Funcionamiento del aprendizaje automatico
4.5 Machine learning - qué es y como funciona
4.6 Cuestionario: Aprendizaje automatico

5 Redes Neuronales - Aprendizaje profundo

5.1 Definicion y funcionamiento de aprendizaje profundo
5.2 Aplicaciones del aprendizaje profundo

5.3 Ventajas del aprendizaje profundo

5.4 Cuestionario: Redes Neuronales Aprendizaje profundo

6 Peligros con el uso de Inteligencia Artificial

6.1 Peligros de suplantacién de imagen y voz

6.2 El verdadero peligro de la Inteligencia Artificial

6.3 Los mayores riesgos de la Inteligencia Artificial

6.4 Cuestionario: Peligros con el uso de Inteligencia Artificial

7 La IA en seguridad laboral y en el futuro del empleo

7.1 Uso de Inteligencia Artificial en el trabajo

7.2 Inteligencia Artificial y seguridad laboral

7.3 Ventajas y desventajas de la aplicacion de Inteligencia Artificial en la prevencion de riesgos
7.4 El futuro de la prevencion de riesgos laborales en Espafia

7.5 Cuestionario: La Inteligencia Artificial en seguridad laboral y en el futuro del empleo

8 Aplicaciones para crear musica

8.1 Inteligencia Artificial en la musica

8.2 Ventajas del uso de estas aplicaciones

8.3 Suno Al

8.4 Cuestionario: Aplicaciones para crear musica

9 IA y creatividad humana

9.1 Introduccion

9.2 Ventajas y desventajas de aplicar la Inteligencia Artificial al proceso creativo
9.3 Ejemplo de creatividad Inteligencia Artificial

9.4 Un articulo interesante

9.5 Cuestionario: Inteligencia Artificial y creatividad humana

9.6 Cuestionario: Cuestionario final
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Se entregaran documentacion de ayuda si el formador asi lo requiere.

METODOLOGIA

e Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexion a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesion en el momento del dia que le sea mdas conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiara en su proceso de aprendizaje,
ayuddandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

e El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacién, casos practicos, busqueda de informacién en Internet
0 participacién en debates junto al resto de compafieros.

e Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imégenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.

CONTROLES APRENDIZAJE

A lo largo de los contenidos hay practicas y cuestionarios para evaluar que vas consiguiendo los conocimientos adecuados.

La evaluacién consta de una serie de cuestionarios test los cuales seran corregidos automaticamente una vez realizados.
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